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Dunkle Mächte 

in der 

Magierschule 
Einleitung 

In der Tremaine Schule für Magie lauert eine unbekannte Gefahr – der 
Direktor Professor Bennet hat all seine Erinnerungen verloren. Und das auch 
noch am letzten Prüfungstag! Werden Schüler und Lehrer rechtzeitig 
herausfinden, was passiert ist um die Schule und sich selbst vor der uralten 
Gefahr zu retten?  

Letzte Nacht schrieb jemand ein rotes X an die Tür des Direktors und am 
nächsten Morgen wusste er nicht einmal mehr seinen eigenen Namen! Die 
Eltern befürchten, dass es eine magische Attacke war und die Lehrer haben 
angekündigt, dass die Schule schließen muss, wenn der Täter nicht gefasst 
wird. Der dienstälteste Lehrer, Professor Riley Karlsen, hat die Ermittlungen 
aufgenommen. Bis Tagesende darf niemand das Schulgelände verlassen. Wer 
dagegen verstößt, macht sich verdächtig und wird unter Arrest gestellt. 

Ob die Schüler sich unter diesen Umständen auf ihre Prüfungen 
konzentrieren können? Dazu kommt Liebe, Eifersucht, Rivalitäten, 
ahnungsvolle Träume, Tarnzauber und Erpressung – die Tremaine Schule für 
Magie ist selbst für die cleversten ein verflixt gefährlicher Ort. 

 
Ziehen die Dunklen Mächte  

auch dich in ihren Bann?  
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Was bekommst du beim Kauf von Dunkle Mächte in 
der Magierschule ? 

• Eine Schritt-für-Schritt-Anleitung für das Spiel. 
• Detaillierte Informationen zu jeder Rolle, inclusive Hintergründe, Ziele, 

Regeln und Fähigkeiten. 
• Gegenstände und Geld für jeden Spieler. 
• Handzettel und andere notwendigen Gegenstände. 
• Die Auflösung! 
 

Wie funktioniert Dunkle Mächte in der 
Magierschule? 
Dunkle Mächte in der Magierschule ist für 13 bis 17 Spieler – plus ein oder 
zwei Spielleiter. Die Schritt-für-Schritt-Anleitung erklärt, welche Rollen ihr 
weglassen müsst, wenn ihr weniger als 17 Spieler seid. (13 Spieler müssen es 
aber mindestens sein).  

Hier eine Übersicht: 

Spieler 
Anzahl 

Männliche 
Rollen 

Weibliche 
Rollen 

Neutrale  
Rollen 

13 4 5 4 

14 4 5 5 

15 4 5 6 

16 4 5 7 

17 4 5 8 

 

Dunkle Mächte in der Magierschule dauert 3 bis 4 Stunden. Dazu eignet sich 
ein Buffet. Eine Person ist in der Rolle der Bibliothekarin der Spielleiter, der 
das Spiel organisiert und koordiniert. Er oder sie ist dafür zuständig, dass alles 
läuft und die Spieler die Informationen bekommen, die sie brauchen. Da das 
Spiel recht komplex ist, bietet es sich für die Bibliothekarin an, sich einen 
Assistenten an die Seite zu nehmen! 

Die Spieler -Schüler und Lehrer der Tremaine Schule für Magie - sind gerade 
beim Frühstück, als sie von dem Angriff auf Professor Bennet erfahren. Jeder 
von ihnen hat eigene Ziele und Pläne und entscheidet selbst, wie er diese 
erreicht.  Dunkle Mächte in der Magierschule ist ein Abend voller Magie, 
Manipulation und vielleicht auch Mord?! 
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Wo kann ich Dunkle Mächte in der Magierschule 
kaufen? 
 

 
 

 

 

Das Krimispiel Dunkle Mächte in 
der Magierschule  kannst du  
exklusive auf der Deutschen 
Freeformgames Webeite kaufen: 
https:/freeformgames.de/.  

 

Unsere Spiele gibt es ausschließlich 
als Download! Es gibt keine 
zeitliche Verzögerung, keine 
Versandkosten! 

Direkt nach dem Kauf erhältst du 
eine E-Mail mit dem Downloadlink, 
mit dem du das Spiel sofort 
herunterladen kannst.   

 

Klicke hier, um  Dunkle Mächte in der 
Magierschule  zu kaufen 
 

Der besondere Freeformgames Style  
Dunkle Mächte in der Magierschule  ist ganz anders als herkömmliche 
Tisch-Krimidinner!  

Obwohl das Spiel nicht mit einem Mord beginnt, heißt das nicht, dass es keine 
Toten geben wird.  

In unseren Krimispielen erhalten alle Charakter-Rollen individuelle Ziele und 
spezielle Fähigkeiten, die ihnen dabei helfen ihre Ziele zu erreichen.  

Das Spiel lebt von vielen, kleinen 1:1 Gesprächen, in denen die Spieler/innen 
miteinander verhandeln, sich verbünden, erpressen oder bestehlen. Niemand 
kann im Voraus sagen, wie sich der Abend entwickelt, das liegt ganz in den 
Händen der Spieler/innen! 

https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/downloads/dunkle-maechte-in-der-magierschule/
https://freeformgames.de/
https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/downloads/dunkle-maechte-in-der-magierschule/
https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/downloads/dunkle-maechte-in-der-magierschule/
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Freeform Krimidinner – Fragen & Antworten 
Hier findest Du Antworten auf die häufig gestellten Fragen zu unseren 
Freeformgames Krimidinner: 

• Allgemeine Fragen zu Freeform Krimidinner  
• Fragen zur Anzahl der Mitspieler / Gäste 
• Tipps & Tricks für den Gastgeber 
• Fragen zum Krimidinner Download 
• Krimispiele für Kinder und Jugendliche 

Die meisten unserer Krimidinner wurden geschrieben, um sie von Angesicht 
zu Angesicht zu spielen.  Trotzdem kannst Du auch die Krimispiele – mit ein 
wenig Vorarbeit – online über Videochat ausrichten. Lies dazu den 
Beitrag Tipps & Tricks zum Online-Hosting  

 

Ist Dunkle Mächte in der Magierschule für Kinder 
und Jugendliche geeignet? 
Jawohl. Dieses Krimispiel beinhaltet keine jugendgefährdenden Inhalte. Wir 
empfehlen Dunkle Mächte in der Magierschule für Spieler/innen ab 12 
Jahren. Es eignet sich insbesondere auch sehr gut für gemischte Gruppen: Es 
gibt erwachsene Rollen (Professoren & Polizei) und jugendliche Rollen 
(Schüler) 

 

Was, wenn mir Dunkle Mächte in der Magierschule 
nicht gefällt? 
Nicht jedes Produkt ist perfekt für jeden Menschen. Wir wissen das und 
deshalb geben wir für unsere Spiele die Garantie ohne Einschränkungen. 

Wenn euch Dunkle Mächte in der Magierschule  nicht gefällt und ihr uns 
innerhalb von 30 Tagen nach dem Kauf informiert, bekommt ihr ohne 
Umschweife den Kaufpreis erstattet.  

Unsere kompletten Geschäftsbedingungen findet ihr unter: 
http://www.freeformgames.com/terms.php 

 

 

 

https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/freeform-spiele-faq-allgemeine-fragen-zu-unseren-krimispielen/
https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/freeform-krimiparty-faq-fragen-zur-anzahl-der-spieler/
https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/krimidinner-veranstalten-tipps-und-tricks-fuer-den-gastgeber/
https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/krimidinner-download-fragen/
https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/krimispiele-fuer-kinder/
https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/krimidinner-online-spielen-tipps/
http://www.freeformgames.com/terms.php
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Dunkle Mächte in der Magierschule 
Impressionen
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Dunkle Mächte in der Magierschule - Rollenliste 

Lehrer 

• Professor Lee Roderick: Lehrer für Alchemie 

• Professor Riley Karlsen: Lehrer für Verwandlung 

• Professor Skyler Patterson: Lehrer für Wahrsagung 

Schüler 

• Angela McIntosh: Intelligent und fleißig 

• Blair Jones: Der Klassenclown – Freundlich und immer für einen Spaß zu haben 

• Casey Lansing: Aufmüpfig, Motto: “Regeln sind zum Brechen da” 

• Dave White: Intelligent und fleißig 

• Erick Bennet: Sohn von Professor Bennet 

• Jason Edwards: Der coolste Junge der Schule, in einer Beziehung mit Shantell 
Andersen  

• Julie Andersen: Das intelligenteste Mädchen der Schule, Shantells Schwester  

• Nina Brown: Still und etwas seltsam, vor allem mit anderen Menschen  

• Ryan O’Callaghan: Gutaussehend und arrogant 

• Shantell Andersen: das coolste Mädchen der Schule, Julies Schwester, in einer 
Beziehung mit Jason Edwards  

• Taylor Martin: gehört zur coolen Clique, aus wohlhabendem Hause  

• Veronica Olsen: gehört zur coolen Clique, aus wohlhabendem Hause und 
Shantells beste Freundin 

Polizeiermittler 

• Kommissar Kerry Stephens: ermittelnder Hauptkommissar  

• Kommissar Alex Rogers: Kommissar Stephens’ Partner  
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Der Hexenkessel 

Schuldirektor verliert Erinnerungen 
Letzte Nacht wurde der Direktor der Tremaine Schule für Magie, Marvin Bennet, Opfer eines 

Angriffs, bei dem er seine Erinnerungen verlor. Man fand ihn am frühen Morgen durch die 

Gänge der Schule irren. Der Professor, der ihn fand, versuchte von ihm zu erfahren was 

passiert ist, doch Bennet wusste nicht einmal mehr seinen eigenen Namen. Er wurde in das 

Krankenhaus für magische Unfälle eingeliefert. Trotz des Vorfalls werden die Jahres-

abschlussprüfungen heute wie geplant stattfinden. Ein Jeder ist aufgefordert, die Augen offen 

zu halten und mögliche Hinweise für die Tat zu melden. 

 

Frankreichs neue 

Schule für Magie 
Die Familie Pierpont gab bekannt, dass sie 

bei Marseille (Frankreich) eine Schule für 

Magie gründen will. Sie werben mit den 

neuesten Lehrmethoden und den besten 

Lehrern. 

Eröffnungsdatum für die Pierpont Schule 

für Magie soll der kommende Herbst sein. 

Bewerbungen werden noch angenommen. 

Wobei fraglich ist, wo genügend Schüler 

herkommen sollen, denn alle 

Zaubererkinder im Schulalter sind bereits 

an anderen Magierschulen eingeschrieben. 

Gefährliche Zauberin 

auf der Flucht! 
Zwei Monate ist die Flucht der Zauberin 

Callie Fu aus dem Gefängnis nun her und 

noch immer fehlt jede Spur. Die Bürger 

sind weiterhin zu größtmöglicher Vorsicht 

angehalten und seien daran erinnert, dass 

Callie Fu extrem gefährlich ist. Es heißt, 

sie könne eine Person nur mit ihrem Blick 

erstarren lassen. 

Sollten Sie sie sehen, verständigen Sie 

umgehend die Polizei. 

Wertvolles Erbstück 

gestohlen 
Die Familie Edwards hat ein wertvolles 

Familienerbstück als gestohlen gemeldet. 

Die Edwards, eine sehr wohlhabende und 

hochrespektierte Zaubererfamilie, wollte 

den Diebstahl nicht weiter kommentieren. 

Eine Zeugin, Mrs. Newport, sagte: “Es war 

spät abends, als ich von meiner Arbeit als 

Hausmädchen nach Hause ging. Plötzlich 

hörte ich laute Rufe und sah wie 

Feuerkugeln geschossen wurden. Ich 

erschrak und duckte mich hinter eine 

Hecke, und genau dort rannten sie vorbei!” 

Gewinne ein 

Stipendium! 
Heute finden die Jahresabschluss-

prüfungen an der Tremaine Schule für 

Magie statt. Als Anreiz für die Schüler 

vergibt die Schule ein Stipendium an den 

Schüler mit den besten Noten. 

Familie Whites Geschäft für Besen   

Großer Schlussverkauf!!! 

Jetzt deinen Traumbesen kaufen! 

 


