DIE
. PIRATENINSEL

Willkommen auf der Pirateninsel! é

Wir schreiben das Jahr 1763. Auf einer kleinen Insel irgendwo in
der Karibik haben sich Piratenschiffe von uberall her im Hafen

eingefunden, um bei den jahrlichen Piratenwettkdmpfen
? mitzumachen. Dabei treten die Crews verschiedener Schiffe

gegeneinander an. Jede Mannschaft m&chte so viele Dublonen (
‘ wie moglich verdienen. Die Crew mit den meisten Dublonen F
) gewinnt!

Die Pirateninsel ist ein Themenpartyspiel fir 6 bis 32 Kinder jeden
Alters — aber am besten geeignet ist es ab 8 Jahren. Naturlich kénnen
auch Erwachsene spielen!

—

g Was ist in Die Pirateninsel enthalten?

\ . Eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung, wie Du das Spiel vorbereitest
und veranstaltest.

« Rollenbeschreibungen der einzelnen Piraten, inklusive

> Hintergrund, Ziele und geheimem Wissen.

« Aufgaben zum Suchen von Piratenschatzen — inklusive dem

Schatz von Blackbeard und anderer bertihmter Piraten.

«  Piraten-Wettkdmpfe — inklusive einem Schiefwettbewerb.

o  Gegenstdnde zum Handeln

g «  Hintergrund-Informationen zu vielen berihmten Piraten.
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Wie funktioniert Die Pirateninsel?

Die Pirateninsel ist fur 6 bis 32 Piraten ab acht Jahren geeignet. (Es
kénnen auch jiingere Kinder mitspielen, wenn sie von einem
Erwachsenen unterstitzt werden.) Die Piraten sind in Schiffcrews
eingeteilt und mussen zusammenarbeiten um die Abenteuer zu
bestehen und die Piratenwettkdmpfe zu gewinnen.

Das Team, das am Ende die meisten Dublonen besitzt, gewinnt!

In der Schritt-fir-Schritt-Anleitung wird genau erklart, welche Schiffe
du fur deine Spieleranzahl verwenden solltest, um das Spiel an deine
Partygréle anzupassen.

Die Pirateninsel dauert etwa eine Stunde. Bei kleinen Gruppen ist die
Spielzeit kurzer, bei sehr grolen Gruppen langer. Es ist ideal fiir eine
Geburtstagsparty, aber auch fur Schulklassen, Kinderfreizeiten,
Zeltlager etc.

Eine (erwachsene) Person wird benétigt, um das Themenspiel
auszudrucken und vorzubereiten. Wahrend des Spiels werden ein bis
zwei weitere Helfer zur Unterstliitzung bendtigt.

Zusatzliches Spielmaterial
Fast alles, was du bendtigst, um Die Pirateninsel spielen zu kdnnen,
ist in unseren Dateien enthalten.

Das Einzige, was du zuséatzlich bendtigst, sind Piratendublonen. Dies
ist die Wahrung, mit der die Piraten ausbezahlt werden.

Du kannst daftr Plastikmiinzen, Pokerchips, bunte Plastikedelsteine,
bemalte Steine oder dhnliches verwenden. Hauptsache etwas, was
den kleinen Piraten etwas von echtem Wert vermittelt und so flr
noch mehr Spielspall sorgt.

Wie viele Dublonen benétigt werden, hdngt von der Anzahl der
Mitspieler/innen ab. Du solltest mit etwa 15 Dublonen pro Pirat/in
rechnen.

Wenn du nichts Passendes zur Verfliigung hast, findest du auf unserer 1
Webseite auch guinstige Einkaufstipps fir kleinere oder gréRere Pakete
an Piraten-Goldmiinzen.
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Das Themenspiel Die 1
Pirateninsel kannst du nur Uber

die Deutsche Freeformgames
Webseite kaufen:
https://www.freeformgames.de

Unsere Spiele gibt es
ausschlieflich als Download!
Dadurch gibt es keine zeitliche
Verzdgerung und keine
Versandkosten!

Direkt nach dem Kauf erhaltst
du eine E-Mail mit dem
Downloadlink, mit dem du das
Spiel sofort herunterladen
kannst.

Klicke hi.er, um Die Pirateninsel zu kaufen.

Was, wenn mir Die Pirateninsel nicht geféllt?

Nicht jedes Produkt ist fir jeden das Richtige. Deshalb gilt fur alle
unsere Spiele: Wenn es dir nicht gefallt, lass es uns innerhalb von 30
Tagen wissen und du bekommst ohne Umschweife den Kaufpreis
erstattet. Unsere vollstandigen Geschéftsbedingungen findest du hier:
http://www.freeformgames.com/terms.php
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Schatzkarte Zum Schatz von
Stortebeker
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Geheimes Wissen — Du kennst Geheimnisse, die dir bei der Schatzsuche &

vielleicht helfen kénnen:

£ Du hast einmal eine morsche Hangebriicke iiberwunden und weift,
dass der Trick ist, den kleinsten Piraten als erstes hintiber zu
schicken, damit er priifen kann ob die Knoten auf der anderen Seite
stabil sind.

£ Du hast dich schon mit einigen der Einheimischen im Dorf ﬁ

Eine Bibel von
Kapt'n Kidd.

Eine Hasenpfote

als .
G\ucksbnnger.
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