
Der Fluch des Pharao
Einleitung

Ägypten, Luxor, Tal der Könige, 23. April 1894. Bald wird die Zeit für Grabungen vorüber sein, da 

die brennende Sonne das Graben unerträglich macht. Aber das archäologische Team der Universität 

Oxford, unter der Führung von Sir William Saville, macht eine aufregende Entdeckung.

Heute Nacht werden das Team und einige Gäste ein gemütliches Dinner geniessen, um die 

Entdeckung des Grabes eines bisher unbekannten Pharaos der XVI Dynastie zu feiern. Doch während 

sich die Archäologen auf die Feierlichkeiten freuen, brauen sich dunkle Wolken zusammen, 

Spannungen in der Gruppe brechen auf und ein örtlicher Grabungshelfer wird brutal ermordet.

Willkommen bei Der Fluch des Pharao!

In Der Fluch des Pharao spielen Sie einen Abend die Dinner-Party zur Feier der Entdeckung des 

Grabes. Ausser den fünf Archäologen sind ein Diplomat, ein Museumsdirektor und eine 

Kunstliebhaberin Gäste der Ausgrabung . Natürlich ist auch ein Polizeioffizier auf dem Platz, um den 

Tod des Grabungshelfers zu untersuchen. Aber fast keiner ist das, was er zu sein scheint. Alle haben 

dunkle Geheimnisse und werden alles tun, um deren Enthüllung zu verhindern.

Jeder eingeladene Spieler erhält eine Rolle, eine vorbereitete Spielfigur. Der Diener wird Sie bei Ihrer

Ankunft begrüssen und zum Dinner willkommen heissen. Jede Spielfigur hat Ziele und Vorgaben, die

erreicht werden müssen, bevor das Essen zu Ende ist. Jeder hat eigene Ziele und nicht alle führen in 

die gleiche Richtung. Erreicht eine Person ihre Ziele, so werden andere Spieler ihre verfehlen!

Zur Unterstützung erhalten die Gäste verschiedene Gegenstände wie Waffen und Geld. Mache haben 

spezielle Fähigkeiten, die bei der Aufklärung von Geheimnissen und beim Erreichen der Ziele 

hilfreich sind. 

Die Spieler können sich verbünden, erpressen, bestehlen und sogar versuchen, sich gegenseitig 

umzubringen. Vielleicht werden ein paar Geheimnisse von Der Fluch des Pharao im Verlauf des 

Abends gelöst. Wer ist für den grausigen Mord verantwortlich? Was ist das Geheimnis des Auge des 

Horus? Wie ist Harry Flinders gestorben? Wer ist der unheimliche Mr. Big? Welches fürchterliche 

Geheimnis liegt im Grabmal des Pharaos begraben?

Machen Sie mit und finden Sie es heraus in Der Fluch des Pharao.

Es ist angerichtet!
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Was ist in Der Fluch des Pharao enthalten?

 Eine Schritt für Schritt-Anleitung wie man Der Fluch des Pharaos veranstaltet

 Detaillierte Rollenbeschreibungen für alle Gäste, inklusive Hintergrund, Ziele

und besondere Fähigkeiten, 

 Gegenstände und Geld

 Eine Regelübersicht für die Gäste

 Informationen zum Verteilen und andere wichtige Gegenstände.

Wie funktioniert Der Fluch des Pharao?

Der Fluch des Pharao wurde für 6 bis 9 bzw.19 Gäste, sowie einen Veranstalter, 

bzw. Spielleiter/in, geschrieben. Die Schritt für Schritt-Anleitung erklärt genau, 

welche Rollen du weglassen solltest, wenn weniger als 9 bzw.19 Personen mitspielen.

Du benötigst aber immer mindestens 6 Gäste.  

Hier ist eine Übersicht:

Anzahl 
Spieler

Männliche 
Rollen

Weibliche 
Rollen

Neutrale Rollen 

6 2 2 2
7 2 2 3
8 2 3 3

9 3 3 3

10 3 3 4
11 4 4 3
12 4 4 4
13 5 5 3
14 5 5 4
15 5 5 5
16 6 6 4
17 6 6 5
18 7 7 4
19 7 7 5

Die neutralen Rollen können wahlweise männlich oder weiblich gespielt werden. 

Hinweis: Wenn du mehr als 9 Gäste hast, benötigst du die große Version von Der 

Fluch des Pharao, die 10 zusätzliche Charaktere enthält. (Du kannst auch später die 

Fluch des Pharao Erweiterung einzeln nachkaufen, falls du die kleine Version schon

besitzt). 
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Der Fluch des Pharao wird über einen Zeitraum von drei bis vier Stunden gespielt. 

Dazu eignet sich am besten ein Essen in Form eines Buffets mit Fingerfood. 

Eine Person ist der Diener (der/die Spielleiter/in) und kümmert sich um die 

Organisation und Koordination. Die Spielleitung ist für den reibungslosen Ablauf 

zuständig und sorgt dafür, dass alle Spieler*innen alle notwendigen Informationen 

haben. Er/Sie fungiert außerdem als unparteiischer Schiedsrichter im Spiel.

Die Spieler/innen gehören zum Ausgrabungsteam oder sind geladene Gäste. Sie feiern

gerade den besonderen Fund, als sie die Leiche eines örtlichen Grabungshelfers 

finden.Doch den Schuldigen für diesen grausamen Mord zu finden, ist nur eine der 

Aufgaben der Spieler/innen. Jede Charakterrolle hat ihre eigenen Pläne und Ziele. Die

Charaktere entscheiden selbst, wie sie diese erreichen wollen. 

Der Fluch des Pharao ist ein Abend voll geheimnisvoller Mystik fremder Kulturen 

gepaart mit Verrat, eiskaltem Geschäftssinn, Intrigen und Mord!

Wo kann ich Der Fluch des Pharao kaufen?

Das Krimispiel Der Fluch des Pharao 

kannst du nur über die Deutsche 

Freeformgames Webseite kaufen: 

https:/freeformgames.de/. 

Unsere Spiele gibt es ausschließlich als 

Download! Es gibt keine zeitliche 

Verzögerung, keine Versandkosten!

Direkt nach dem Kauf erhältst du eine E-

Mail mit dem Downloadlink, mit dem du 

das Spiel sofort herunterladen kannst.

Klicke hier, um der Fluch des Pharao zu kaufen. 

Der Fluch des Pharaos is copyright © 2002–2004 Freeform Games LLP

https://freeformgames.de/
https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/downloads/der-fluch-des-pharao/
https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/downloads/der-fluch-des-pharao/


Der besondere Freeformgames Style 

Der Fluch des Pharao ist ganz anders als herkömmliche Tisch-Krimidinner, die du 

vielleicht kennst! 

Obwohl das Spiel mit einem Mord beginnt, haben die meisten Spieler/innen erstmal 

Wichtigeres zu tun, als ihn zu untersuchen. 

In unseren Krimispielen erhalten alle Charakter-Rollen individuelle Ziele und 

spezielle Fähigkeiten, die ihnen dabei helfen ihre Ziele zu erreichen. Außerdem haben

sie alle ihre kleinen oder großen Geheimnisse, die sie schützen wollen. 

Das Spiel lebt von vielen, kleinen 1:1 Gesprächen, in denen die Spieler/innen 

miteinander verhandeln, sich verbünden, erpressen oder bestehlen. Es kann sogar sein,

dass es weitere Tote gibt und nicht alle Charaktere den Abend überleben werden. 

Niemand kann im Voraus sagen, wie sich der Abend entwickelt, das liegt ganz in den 

Händen der Spieler/innen!

Freeform Krimidinner – Fragen & Antworten

Hier findest Du Antworten auf die häufig gestellten Fragen zu unseren 

Freeformgames Krimidinner:

· Allgemeine Fragen zu Freeform Krimidinner 

· Fragen zur Anzahl der Mitspieler / Gäste

· Tipps & Tricks für den Gastgeber

· Fragen zum Krimidinner Download

· Krimispiele für Kinder und Jugendliche

Die meisten unserer Krimidinner wurden geschrieben, um sie von Angesicht zu 

Angesicht zu spielen. Trotzdem kannst Du auch die Krimispiele – mit ein wenig 

Vorarbeit – online über Videochat ausrichten. Lies dazu den Beitrag Tipps & Tricks 

zum Online-Hosting 
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Ist Der Fluch des Pharao für Kinder und Jugendliche

geeignet?

Wir empfehlen Der Fluch des Pharao  für erwachsene Spieler/innen, da es in der 

Hintergrundgeschichte Hinweise auf Okkultismus, Affären und ein uneheliches Kind 

gibt.

Wir haben zahlreiche andere Krimispiele, die für Kinder und Jugendliche besser 

geeignet sind. 

Ist Der Fluch des Pharao für Anfänger geeignet?

Wir empfehlen Der Fluch des Pharao für fortgeschrittene Freeformgames 

Krimidinner-Fans.  

Dieses Spiel ist etwas komplexer als einige unserer anderen Krimidinner. Wir 

empfehlen es daher für Gastgeber/innen, die schon etwas Erfahrung mit unserer 

besonderen Spielweise haben. Die deutsche Übersetzung ist eine der ältesten und 

daher an manchen Stellen nicht so detailliert wie in späteren Krimidinnern. Wenn Du 

noch keines unserer Krimispiele veranstaltet hast, wirst Du wahrscheinlich mehr Zeit 

für die Vorbereitung benötigen, um Dich mit der Spielweise vertraut zu machen. 

Diese Empfehlung gilt lediglich für die Spielleitung. Die Gäste bzw. Spieler/innen 

benötigen keinerlei Vorkennnisse.

Was ist, wenn mir Der Fluch des Pharao nicht 

gefällt?

Nicht jedes Produkt ist perfekt für jeden Menschen. Wir wissen das und deshalb 

geben wir für unsere Spiele die Garantie ohne Einschränkungen.

Wenn euch Der Fluch des Pharao  nicht gefällt und ihr uns innerhalb von 30 Tagen 

nach dem Kauf informiert, bekommt ihr ohne Umschweife den Kaufpreis zurück 

erstattet. Unsere kompletten Geschäftsbedingungen findest du unter: 

http://www.freeformgames.com/terms.php  
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Der Fluch des Pharao

Sie sind höflichst eingeladen zu Der Fluch des Pharao, einem Abend voller Verrat, Intrigen,

Ränke und Mordkomplotte. 

Veranstaltet bei...............................................................................................................................

Am………………………………………….…beginnend um………………………………

Der Hintergrund

Ägypten, Luxor, Tal der Könige, 23. April 1894. Bald wird die Zeit der Grabungen vorüber sein, da

die brennende Sonne das Graben unerträglich macht. Aber das archäologische Team der Universität

Oxford, unter der Führung von Sir William Saville, macht eine aufregende Entdeckung.

Heute  Nacht  werden  das  Team  und  einige  Gäste  ein  gemütliches  Dinner  geniessen,  um  die

Entdeckung des Grabes eines bisher unbekannten Pharaos der XVI. Dynastie gebührend zu feiern.

Doch  während  sich  die  Archäologen  auf  die  Feierlichkeiten  freuen,  brauen  sich  dunkle  Wolken

zusammen,  Spannungen in der  Gruppe  brechen auf  und ein  örtlicher  Grabungshelfer  wird  brutal

ermordet…..Willkommen bei Der Fluch des Pharao!

Ihre Rolle

Die Rolle, die Sie spielen werden ist in der Liste markiert. Ausserdem finden Sie Kurzinformationen,

wie Sie sich kleiden können. Sie erhalten weitere Hintergrundinformationen, die Ziele ihrer Figur,

einfache Regeln und eine Menge spannender Fähigkeiten und Gegenstände am Spieltag.

Die Besetzung:

Sir William Saville: Berühmter Archäologe und Ausgrabungsleiter

Ariadne Price-Evans: Erfahrene Übersetzerin ägyptischer Inschriften

Hugh Carlaw: Enthusiastischer, junger Student

Helen Mackinnon: Die Schöne von Oxford

Shahfeez Merouf: Mysteriöser Araber, der Museumsleiter des Museums von Luxor

Alvy Spanheim: Kulturattaché am deutschen Konsulat

Eva de Chalons: Kunstliebhaberin

Lindsay Wilde: Einzelgänger/in der archäologischen Szene, wild und unbeliebt

Robert Tregarne: Polizeisergeant der Kolonialpolizei

Alex McQueen: Detektiv Konstabler der Kolonialpolizei

Armand Lenoir: Leiter einer französischen Grabungsgruppe

Marie-Claire Guiscard: Hartarbeitende Assistentin von Lenoir

Tariq al-Mansoor: Wohlhabender Sammler von ägyptischen Antiquitäten

Fatima al-Mansoor: Wohlhabende Sammlerin von ägyptischen Antiquitäten

Professor Reginald Mathers: Respektierter Archäologe aus Cambridge

Lady Jane Fortescue: Noble Witwe und Hobby-Archäologin

Chris Kovacs: Junger, ungarischer, Student

Reverend Godfrey Fox: Gottesmann aus Cambridge

Angela Fox: Administrativ-Assistentin aus dem Team von Prof. Mathers
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Kostümierung für Der Fluch des Pharao

Hierbei handelt es sich nur um Vorschläge. Sie sollten etwas anziehen, in dem Sie sich wohl fühlen.

Aber die Fotos werden besser, wenn man Kostüme an hat. Obwohl das Spiel während eines Dinners

stattfindet,  ist  es  durchaus  möglich,  dass  die  Archäologen  Arbeitskleider,  anstelle  einer

Abendgarderobe tragen, da die Vorbereitung durch den Mord gestört wurde.

Sir William Saville: „Professoren“-Kleidung – Tweed Jackett, vielleicht eine Pfeife oder 
Abendgarderobe

Ariadne Price-Evans: Ein langes Kleid oder eine Bluse mit hohem Kragen und langen Ärmeln und 
ein langer Rock. Die Haare können zu einem Knoten geflochten sein.

Hugh Carlaw: „Archäologen“-Kleidung, khakifarben, Tropenhelm – vielleicht Shorts und 
aufgeschrammte Knie oder Abendgarderobe

Helen Mackinnon: Ein entzückendes Kleid, vorzugsweise mit hohem Kragen und ein Strohhut- 
„English Rose“

Shahfeez Merouf:  Eine Robe aus dem mittleren Osten und eine Kopfbedeckung

Alvy Spanheim: So förmlich wie möglich, mit einem Zylinder, falls männlich. Vielleich hilft ein 
Monokel, um deutscher auszusehen

Eva de Chalons:  Ein glamouröses Abendkleid mit gewagtem Ausschnitt, Handschuhe und 
Zigarettenhalter

Lindsay Wilde:  wie Hugh oder Helen, abhängig vom Geschlecht

Robert Tregarne: Evtl. Polizeiuniform, ansonsten Alltagskleidung mit einem dicken  Jackett

Alex McQueen: Ähnliches Tenue wie Robert

Armand Lenoir: Ähnliche Kleidung wie William, aber mit einem französischem Touch

Marie-Claire Guiscard: Praktische Grabungskleidung, mit ganz vielen Taschen

Tariq al-Mansoor: Ähnliche Kleidung wie Shahfeez

Fatima al-Mansoor: Von Kopf bis Fuss verschleiert

Professor Reginald Mathers: Ähnliche Kleidung wie William

Lady Jane Fortescue: Ein glamouröses Kleid, wie für eine Gartenparty

Chris Kovacs: Abgetragene Arbeitskleidung

Reverend Godfrey Fox: Dunkler Anzug mit weissem Kragen

Angela Fox: Ähnliches Tenue wie Robert

Der Diener: Entweder eine elegante weisse Uniform oder ägyptische Kleidung wie z.Bsp. ein Kaftan
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DIE KAIRO GAZETTE
23. April 1894

Die wichtigste englischsprachige Zeitung der Kolonie Ägypten
Glückstreffer für Oxford-Team 

Das archäologische Team, angeführt von Sir William
Saville, das seit letztem September im Tal der Könige bei
Luxor  Ausgrabungen  durchführt,  landete  einen  Voll-
treffer mit der Entdeckung eines unberührten Zugangs zu
einem Grab der XVI. Dynastie. Niemand weiß, wer darin
begraben liegt. „Dies könnte die Antwort auf all unsere
Fragen sein – eine vollständig intakte Grabkammer eines
Pharaos!“,  erklärte  Sir  William,  dessen  Augen  voller
Leidenschaft  glühten.  Die  Ausgrabungsstätte  hat  eine
besondere Bedeutung für den geschätzten Teamleiter, da
sie nur eine Meile von der Stelle entfernt ist, an der er
1870  das  Auge  des  Horus  entdeckte  und  sich  einen
Namen als aufstrebender junger  Archäologe machte. Das
Auge  des  Horus,  eine  kunstvolle  Malachittafel,  wurde
vor Kurzem aus dem „Ashamolean Museum“ in Oxford
gestohlen.  Sir  Williams  Partner  bei  dieser  Ausgrabung
vor  24  Jahren,  der  talentierte  Harry  Flinders,  wurde
damals am Tag der Entdeckung durch einen Skorpionbiss
getötet. Wir können auch heute noch kaum ermessen, wie
groß dieser Verlust für die Archäologie ist. „Ich widme
diesen neuen Fund dem Andenken von Harry“, sagte Sir
William, der sich mit diesen Worten eine Träne aus dem
Auge wischte.

Sir  William  wird  bei  der  Ausgrabung  von  der
Archäologin  Miss  Ariadne  Price-Evans  und  den  Stu-
denten  Mr.  Hugh  Carlaw und  Miss  Helen  Mackinnon
unterstützt.

Premierminister: Ein Krieg in den 
Kolonien ist wahrscheinlicher als in 
Europa

Der  Premierminister  hielt  eine  Ansprache  im
Parlament,  nachdem  es  eine  Flut  von  unbegründeten
Gerüchten  über  einen  bevorstehenden  Krieg  in  Europa
gegeben  hatte,  um  die  Nerven  der  Abgeordneten  zu
beruhigen:  „Die Regierung Ihrer  Majestät  ist  sich voll-
ständig im Klaren darüber, dass sich unsere kriegerischen
Nachbarn stärker und besser bewaffnet haben, als wir es
seit  vielen  Generationen  gesehen  haben.  Ein  neu
vereintes  Deutschland,  entschlossen  sich  auf  der
Weltbühne  zu  beweisen  und  ein  Frankreich,  das
verzweifelt seine letzte Chance nach Größe sucht, stellen
eine reale Gefahr dar. Als Antwort müssen wir mit der
militärischen Aufrüstung beginnen.

„Aber das Volk von Britannien braucht sich nicht zu
fürchten. Wenn es einen Krieg gibt, wird es ein Krieg der
Imperien sein, der in den weit entfernten Provinzen und
Kolonien ausgetragen werden wird. Nicht hier, in unserer
Heimat.  Und es  muss  wohl  kaum hinzugefügt  werden,
dass  Britannien  siegreich  sein  wird!“  („Huzzah“-Rufe
von allen Seiten des Hauses.)

Abergläubische Einheimische sind unruhig
Die  Gazette stellt  mit  Besorgnis  fest,  dass  sich  die

Beziehungen  zwischen  der  einheimischen  ägyptischen
Gemeinde und deren britischen Machthabern in den letzten
Monaten alarmierend verschlechtern. Es scheint so, als wäre
die  Bevölkerung  nicht  mehr  gewillt,  sich  der  von  uns  zu
ihrem Nutzen eingeführten Ordnung zu fügen.

Anstelle  eines  Interviews  mit  einem  Ägypter,  von
welchem  wir  sicherlich  nur  wenig  Nützliches  erfahren
könnten,  haben  wir  mit  dem  renommierten  Experten  für
einheimische  Angelegenheiten,  Major  Ray  Siste,
gesprochen.

 „Euer ägyptischer Johnny ist sechs von sieben Tagen ein
friedlicher  Kerl.  Aber  kneift  man  ihn  mal  an  einem
empfindlichen Punkt,  hüpft er wütend auf und nieder, wie
von der Tarantel gestochen! Er erträgt es nicht, dass kostbare
Artefakte  aus dem Land geschmuggelt  werden!  Es scheint
ihn  nicht  so  sehr  zu  stören,  wenn  die  Gegenstände  an
Museen  oder  Universitäten  gehen.  Es  sind  die  privaten
Sammler, die er nicht ausstehen kann. Das hat etwas mit der
rituellen  Bedeutung der  betreffenden  Gegenstände  zu  tun,
oder  irgend  so  einem  Unsinn.  Er  ist  ein  abergläubischer
Bursche. Macht sich ständig Sorgen über antike Dämonen,
die  von  ihren  Gräbern  durch  unvorsichtige  Westler
wiedererweckt werden. Oder Ähnliches. Man kann nur über
das Gejammer der Einheimischen lachen. Der Mensch soll
die  Finger  von  den  Dingen  lassen,  von  denen  er  nichts
wissen sollte, sagt der ägyptische Johnny. Ich sage immer,
wenn der Mensch nichts davon wissen sollte, warum haben
wir dann alles, um an dieses Wissen zu kommen?“

 Sicherlich  ist  es  richtig,  dass  der  Diebstahl  von
Artefakten  von  archäologischen  Ausgrabungsstätten  in
letzter Zeit deutlich zugenommen hat. Verantwortlich dafür
ist  ein verruchter  Schmugglerring unter der Führung einer
zwielichtigen Figur, die nur als „Mr. Big“ bekannt ist. Nicht
nur  die  Einheimischen  sind  verärgert  über  die  Mätzchen
dieses Gentlemans. 

Eine  andere  Theorie  besagt,  dass  die  politisch
intellektuelle Klasse Ägyptens argwöhnt,  ihr Land sei eine
Schachfigur in den Rivalitäten der europäischen Länder. Es
ist vielleicht verständlich, dass sie nicht den Wunsch haben,
einen blutigen Krieg an den Ufern des Nils zu sehen, dessen
Gründe nichts mit ihnen zu tun haben. So vernünftig diese
Ansicht  zunächst  auch klingen  mag,  die Tatsache,  dass es
den Ägyptern viel besser unter britischer Herrschaft als unter
deutscher oder französischer geht, ist unbestritten. Über die
von Einigen geforderte „Unabhängigkeit“ lohnt es sich wohl
kaum zu diskutieren.  Daher  sind sämtliche  Opfer,  die  wir
von  den  Ägyptern  zur  Verteidigung  der  britischen  Macht
fordern, sehr wohl lohnend und gerechtfertigt. Und seien Sie
versichert, dass weiteren Versuchen von Mob-Treibern, eine
Revolte zu entfachen, mit der geballten Macht der kolonialen
Regierung entgegengetreten wird.
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